
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

CLASSES DÉCOUVERTES 
Nature et Ferme 

BONJOUR ET BIENVENUE 
 
À travers l’étude d’écosystème, de 
jeux d’orientation, d’observations, de 
reconnaissances et de fabrications 
d’objets usuels à partir de matériaux 
naturels, les enfants découvriront et 
prendront conscience de l’écosystème 
qui les entourent. Ils découvriront 
également durant les ateliers à la 
ferme l’organisation et l’entretien 
d’une ferme pédagogique. 
 
Composez votre séjour avec un 
maximum d’ateliers et de visites 
disponible dans notre belle région de 
Puisaye en Bourgogne.  
 

La direction du Domaine  
 

DOMAINE ÉQUESTRE DE CHEVILLON 
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Pour votre classe découverte nature et ferme, vous avez le choix 
entre deux thématiques possibles : 
 
 
 
Un séjour vous permettant d’alterner entre 1/2 journée 
d’équitation et 1/2 journée d’ateliers natures et ferme. 
 
 
 
Le séjour porte uniquement sur des activités natures et ferme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Les ateliers nature et ferme sont animés par des animateurs 
saisonniers et les activités équestres dispensées par des 

moniteurs diplômés d’état. 
 

Tous nos ateliers sont adaptés au public, au niveau du 
vocabulaire, du contenu et des objectifs pédagogiques. 

 
 
 
 

ÉQUITATION, NATURE ET FERME 

AU PROGRAMME 

   100% NATURE ET FERME 



 3 

 
 
 
Ateliers menés par nos monitrices brevetées d’états. 
 
L’ÉQUITATION. 
En petits groupes, des séances ludiques où l’élève apprend à 
maîtriser seul son poney. Dans une démarche éducative, l’enfant 
apprend à être autonome. 
 
JEU DE LA CIRCULATION 
Une ville avec ses routes et ses magasins est installée dans le 
manège. Les enfants circulent librement ce qui leur permet de revoir 
les acquis de la semaine de façon ludique. 
 
 
 
 
LONGUES RÊNES 
Apprendre à mener en main son poney. Permet d’apprendre à diriger 
son poney en toute sécurité en étant debout derrière lui. Atelier 
mené par nos monitrices brevetées d’états. 
 
VOLTIGE 
Effectuer des figures acrobatiques sur le dos d’un cheval tenu en 
longe par le moniteur. Cette discipline a pour but d’améliorer 
l’équilibre de l’enfant et de supprimer toutes appréhensions.  Atelier 
mené par nos monitrices brevetées d’états. 
 
PARCOURS EN MAINS 
Cette activité propose une approche différente de l’équitation. 
L’enfant va apprendre à déplacer son poney a la longe sur des 
parcours ludique. Atelier mené par nos animateurs saisonniers. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LES ATELIERS ÉQUESTRES 

        ATELIERS OÙ L’ENFANT MONTE À PONEY 

 

        ATELIER TECHNIQUE 
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Ateliers menés par nos animateurs saisonniers. 
 
PANSAGE 
L’enfant apprend l’utilité des différentes brosses et à s’en servir pour 
préparer correctement son poney avant de le monter. Le pansage est 
inclus dans les séances d’équitation.  
 
LES ROBES 
Les enfants vont apprendre à mettre un nom sur les couleurs des 
poneys. 
 
CONCOURS DE TOILETTAGE 
Les enfants vont devoir élire le plus beau poney décoré. 
 
ALIMENTATION 
Que mange le poney ? Aux enfants de chercher partout sur le centre 
(orge, avoine, paille, foin, sucre, carottes ...) et de le restituer sur un 
support. 
 
LE PAILLAGE 
À quoi sert la paille ? Comment fonctionne une écurie ? Venez 
découvrir l’envers du décor d’un centre équestre et participer à la 
mise en place d’un box accueillant pour vos poneys préférés.  
 
LES PARTIES DU PONEY 
Les enfants vont apprendre comment se nomment les différentes 
parties du poney et les repérer directement sur l’animal. 
 
LA CARTE D’IDENTITÉ DU PONEY 
Réutiliser les éléments appris : parties du poney, robes… A partir 
d’une fiche signalétique, les enfants choisissent leur poney préféré, 
notent et dessinent ses particularités, retrouvent ses parents, sa 
taille… afin de dresser ça carte d’identité.  
 
 
 
 
 
 

LES ATELIERS ÉQUESTRES 

        HIPPOLOGIE ET SOINS 
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Les activités nature sont dépendantes des saisons, c’est pourquoi les périodes sont restreintes afin 
que les observations soient réalisables et ce dans les meilleures conditions possibles. Toutes nos 
activités sont basées sur le jeu. Les enfants apprennent en s’amusant et sont acteurs de chaque 
séance. Nous favorisons l’observation et la manipulation avec notamment l’exploration des forêts 
environnantes et toutes les possibilités d’observation qu’elles permettent. Les activités peuvent 
regrouper des jeux, des expériences, des phases sollicitant le sensoriel et l’imaginaire…  
 
Nos activités sont adaptées au public, tant au niveau du vocabulaire que du contenu et des objectifs 
pédagogiques. Elles sont basées sur les programmes de chaque cycle. Pour les enfants de Cycle 1, 
la durée des activités est elle aussi adaptée avec des ateliers de 30 à 45 minutes entrecoupés de 
pauses récréatives. Beaucoup de nos activités sont communes entre le Cycle 2 et le Cycle 3 ; 
cependant pour les Cycle 3 nous proposons une approche plus approfondie là où au cycle 2 nous 
restons davantage sûr de la découverte. 
 
Ateliers menés par nos animateurs saisonniers. 
 
 
 
 
EAU QUI ES-TU ?  
Qu’est-ce que l’eau ? Les enfants vont réaliser des 
expériences afin de définir ce qu’est l’eau et quelles sont ses 
propriétés, tout en exerçant leurs 5 sens. 
 
L’EAU DANS TOUS SES ÉTATS 
On trouve de l’eau sur terre sous trois formes. Quelles sont-
elles ? Qu’est-ce qui les lie entre elles ? Jeux, activités 
manuelles et expériences autour de l’eau par petits groupes, 
de ses états et de ses étonnantes propriétés. 
 
LE CYCLE DE L’EAU DANS LA NATURE 
De la source au nuage. D’où vient l’eau de la rivière et où va-
t-elle ? Se représenter et comprendre le cycle de l’eau sur 
Terre. Mettre en relation les notions théoriques d’état de la 
matière avec les phénomènes naturels. 
 
LE CYCLE DE L’EAU DOMESTIQUE 
Du robinet à la rivière, que devient l’eau que nous utilisons 
chaque jour ? Les enfants découvrent le chemin de l’eau 
potable, de sa captation à son arrivée à la maison, puis son 
retour dans la nature après traitement. Expériences, schémas et jeux permettront de comprendre 
les enjeux liés à l’utilisation de l’eau au quotidien et l’importance de la préserver. 

LES ATELIERS NATURE ET FERME 

        L’EAU 
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ARBRE QUI ES-TU ?  
Apprendre à reconnaître les différentes espèces d’arbres, par 
le feuillage, l’écorce et les fruits lors d’une balade en forêt 
et sur le Domaine. 
 
RÉALISATION D’UN HERBIER 
Possibilité de réalisation Individuelle ou collective.
 
BALADE SENSORIELLE 
Lors d’une balade sur le domaine et en forêt, découvrir 
l’environnement à travers les 5 sens, et sur 4 ateliers : 
création de parfum, cartes sonores, les couleurs de la nature, 
la nature au bout des doigts. 
 
LE CYCLE DE VIE D’UN ARBRE 
De la terre à la terre. Les différentes étapes de croissance de 
l’arbre et des autres végétaux. 
 
LAND ART 
Créer un tableau éphémère avec des éléments naturels. 
Possibilité en cas de temps incertain de faire cueillette puis 
collage en classe. 
 
CABANE EN FORÊT 
Deviens architecte en pleine nature ! Après avoir découvert 
les abris du monde entier et leurs secrets, les enfants 
imaginent, conçoivent et construisent leur propre cabane 
avec les matériaux trouvés sur place. Un défi créatif et 
coopératif, mêlant observation, ingéniosité et respect de 
l’environnement. 
 
GRAINES ET PLANTES AROMATIQUES 
Dans cet atelier interactif, les enfants vont explorer le monde fascinant des plantes, depuis la petite 
graine jusqu’à la plante adulte. À travers des observations, des expériences et des jeux, ils 
découvriront comment une graine germe, de quoi une plante a besoin pour grandir, et pourquoi 
certaines plantes, comme les aromatiques, sont si spéciales. Un moment ludique et sensoriel pour 
mieux comprendre le rôle essentiel des plantes dans notre environnement… et peut-être même 
faire pousser la leur en classe ! 
 

LES ATELIERS NATURE ET FERME 

        LE MONDE VÉGÉTALS 
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RIEN NE SE PERD, TOUT SE TRANSFORME 
Savoir ce qu’est un déchet, et appréhender la 
problématique contemporaine. Comprendre le tri, 
sensibiliser à son but et son importance. Reconnaître les 
différents types de déchets. 
 
« DÉCHET ART » 
Détourner les déchets dans des réalisations artistiques. 
Développer sa créativité et son imagination. 
 
« FABRICATION DE PAPIER RECYCLÉ » 
Comment recycler le papier ? Réalisation de papier recyclé. 
Chaque enfant repart avec une feuille de papier qu’il aura 
fait lui-même. 
 
 
 
LES PETITES BÊTES 
Qui vit dans la forêt ? Les enfants vont découvrir quels 
animaux peuplent les forêts de notre région et lors d’une 
balade en forêt attraper diverses petites bêtes qui y vivent 
(insectes, éventuellement batraciens...) pour les observer et 
les comparer de retour en classe. 
 
LA CHAÎNE ALIMENTAIRE 
Premières notions de chaîne alimentaire, sous forme de 
jeux et activités sous formes d’ateliers (en extérieur ou en 
intérieur). Découverte de ce qu’est un écosystème, les 
relations entre les êtres vivants et en déduire l’importance 
de la préservation de l’environnement. 
 
 
 
QUI VIT À LA FERME 
Quels animaux vivent à la ferme ? Quelles sont les particularités de chacun (ce qu’il mangent, leurs 
noms et le nom de leurs petits, à quoi servent-ils à la ferme et pour quoi les élève-t-on…). Soins des 
animaux de la ferme (les nourrir, entretenir leur litière, s’occuper des lapins). Visite guidée basée 
principalement sur le contact avec les animaux. Adapté à la taille du groupe, à l'âge des enfants et 
à la météo ! Un animateur vous accompagne pour accéder aux différentes parties de la ferme. 
 

        LES DECHETS 

        LES ANIMAUX 

        LA FERME 

LES ATELIERS NATURE ET FERME 
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VISITE LIBRE DE LA FERME 
Sous la responsabilité des enseignants. Caresser et donner à 
manger aux animaux. (Présences d’affichages de 
présentation des animaux près des enclos). 
 
 
 
 
MON PAIN 
Comment fait-on du pain ? Réalisation et pétrissage de pâte 
à pain en vue de la confection individuelle d’un pain. Chaque 
enfant pourra déguster son propre pain qu’il aura 
préalablement façonné lui-même : Quelle farine emploie-t-
on ? Comment fait-on la farine ? Comment se fait le pain ? 
Fabrication par chacun d’un pain qu’il emmène chez lui.  
 
MA CONFITURE 
Comment fait-on de la confiture ? Préparation des fruits en 
vue de la cuisson. Préparation des pots et étiquettes pour la 
confiture. Chaque enfant repart avec un petit pot de confiture. 
Découverte de l’atelier de confiture, des ustensiles et des 
ingrédients nécessaires à la fabrication de la confiture, des 
différentes étapes de fabrication… 
 
 
 
 
RALLYE PHOTO  
Chasse au trésor sur le centre. Guidés par des photos), les 
enfants vont découvrir le Domaine Équestre, ses divers lieux 
et leur utilité pour finalement trouver le trésor.  
 
JEU DE L’OIE (EN FIN DE SEJOUR)  
Les enfants doivent retrouver et répondre à des énigmes cachées sur le centre pour pouvoir 
continuer à avancer leur pion sur le plateau du jeu de l’oie. Les questions portent sur ce qui a été vu 
pendant la semaine. 
 
 
 
 
 

        CUISINE 

LES ATELIERS NATURE ET FERME 

        AUTRES ACTIVITÉS 
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Tout autour du Domaine Équestre de Chevillon, une multitude de lieux à fort intérêt vous attendent 
pour agrémenter votre Classe Découverte d’une sortie pédagogique scolaire sur la thématique 
Nature ou Culture : 
 
FERME D’ANTAN DU CHATEAU DE SAINT-FARGEAU 
La ferme du château est un endroit remarquable, instructif et 
un retour en arrière des plus agréables avec ses animaux en 
liberté. Profitez des nombreuses animations qui raviront petits 
et grands : dégustez un petit morceau de pain sorti tout droit 
du four, donnez le biberon aux veaux et aux chevreaux, goûtez 
le lait de chèvre encore chaud, baladez-vous en poney dans la 
ferme, caressez tous les animaux présents… des plaisirs simples 
mais d’une richesse incroyable 
 
LA CARRIERE D’AUBIGNY 
Une visite libre ou accompagnée de ce lieu souterrain grandiose 
mérite le détour. Vous apprendrez tout sur la taille des pierres 
et admirerez les “chefs-d’œuvre” des Compagnons du tour de 
France. De nombreux bâtiments parisiens ont été construits 
avec la pierre d’Aubigny. Ce site fabuleux à l’architecture 
déroutante, vous emmène dans un décor de science-fiction.  
 www.carriere-aubigny.com 
 
LA FABULOSERIE 
La Fabuloserie a été aménagé par Alain Bourbonnais pour 
accueillir sa collection d’art hors-les-normes. La collection 
réunit plus de mille créations réalisées par des 
artistes autodidactes apparentés à l’art brut. Conçue comme un 
véritable cabinet de curiosités, La Fabuloserie se compose de 
deux espaces : la « maison-musée » et le « jardin habité ». 
 www.fabuloserie.com 
 
LA PYRAMIDE DU LOUP 
La Pyramide du Loup a pour principale mission de sensibiliser 
sur l’importance de la biodiversité et ce, en cheminant tout au 
long d’un parcours muséographique et ludique. Elle n’est pas 
simplement un écomusée mais également un lieu propice à 
l’échange où se tiennent des événements tout au long de l’année 
avec entre autres la Journée Internationale de la Biodiversité, la 
nuit des Étoiles, la Journée Internationale de la chauve-souris et 
les Journées du loup. 
www.lapyramideduloup.com 

LES EXCURSIONS 



 10 

LE MUSEE COLETTE 
Sidonie Gabrielle Colette, célèbre auteure, est née à Saint-
Sauveur-en-Puisaye en 1873. Le musée qui lui est consacré en 
plein cœur de son village natal prend place au sein du château, 
rebâti au XVIIe siècle. Juste à côté se trouve la tour “Sarrasine”, 
donjon du XIe siècle au plan ovoïde rare. Ce lieu historique offre 
une véritable plongée dans la vie et l’œuvre de l’écrivaine. 
www.maisondecolette.fr 
 
LE MUSEE DU GRES 
Installé dans plusieurs salles d’un château Louis XIII, le musée 
du grès de Saint Armand en Puisaye se donne pour ambition de 
retracer, à l’aide d’une collection de grès traditionnels, quatre 
siècles d’une histoire qui a façonné le paysage et les hommes. 
 
LE MUSEE DES ABEILLES 
Au musée vivant de l’apiculture gâtinaise vous pourrez 
comprendre les équilibres de la nature, savoir comment les 
abeilles ont su s’adapter pour traverser l’histoire et ses 
changements climatiques, découvrir le long chemin parcouru 
ensemble par les hommes et les abeilles. Le musée vivant est 
aussi un lieu authentique consacré à l’apiculture.  
www.museevivant.com 
 
LE PARC NATUREL DE BOUTISSAINT 
Hectares de forêt, offrant une large variété d’essences 
forestières avec des Chênes centenaires, comme le chêne Saint 
Louis dont la circonférence est supérieure à quatre mètres, des 
douglas, des épicéas, des hêtres, des merisiers, des châtaigniers, 
des marronniers… Les biches, grands cerfs, daims, sangliers et 
autres habitants de ces lieux évoluent en toute liberté dans cet 
environnement préservé et se délectent de l’abondante 
nourriture tombée des arbres. 
www.boutissaint.com  
 
LE CHEMIN DE LA BIODIVERSITE 
Dans un magnifique cadre naturel propice à l’observation de la nature, vous découvrirez au détour 
de ce sentier pédagogique de nombreuses thématiques liées à l’environnement. Un parcours ludique 
qui plaira à coup sûr aux petits comme aux grands. Vous souhaitez approfondir une thématique ? 
Les équipes d’animations pourront vous proposer des ateliers complémentaires afin d’en apprendre 
davantage tout en s’amusant. 
 

LES EXCURSIONS 
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EXEMPLE D’EMPLOI DU TEMPS 

JEUDI VENDREDI

8h00 : PETIT DÉJEUNER 8h00 : PETIT DÉJEUNER

Equitation Atelier équestre 3 
(exemple : pansage)

12h15 : DEJEUNER 12h15 : DEJEUNER

Temps calme Temps calme

Equitation

Atelier 
équestre 1 
(exemple : 
parcours en 

main)

Atelier 
équestre 2 
(exemple : 

Alimentation)

Installation 
dans les 

chambres
Equitation 

Atelier équestre 4
(exemple : Les parties du 

poney)

17h00 : GOÛTER

Valises et douches

19h00 : DINER

VEILLÉE

JEUDI VENDREDI

8h00 : PETIT DÉJEUNER 8h00 : PETIT DÉJEUNER

12h15 : DEJEUNER 12h15 : DEJEUNER

Temps calme Temps calme

17h00 : GOÛTER

Valises et douches

19h00 : DINER

VEILLÉE

Temps calme

12h15 : DEJEUNER

17h00 : GOÛTER

10h30 : Arrivée
Accueil des classes
Visite du Domaine

8h00 : PETIT DÉJEUNER

Classe divisée en 2 groupes qui tournent sur les 2 ateliers

12h15 : DEJEUNER 12h15 : DEJEUNER

Temps calme Temps calme

Atelier nature 2 
(exemple : Les animaux de la ferme)

Classe divisée en 2 groupes qui tournent sur les 2 ateliers

MERCREDI

Temps de classe et douches

19h00 : DINER

VEILLÉE

10h30 : Arrivée
Accueil des classes
Visite du Domaine

8h00 : PETIT DÉJEUNER

Sortie Nature
(exemple : Musée vivant de l'apiculture)

14h00 : Départ

17h00 : GOÛTER 17h00 : GOÛTER

Temps de classe et douches Temps de classe et douches

19h00 : DINER 19h00 : DINER

12h15 : DEJEUNER 12h15 : DEJEUNER

Temps calme Temps calme

Atelier nature 3 
(exemple : Tri sélectif et fabrication de papier recyclé)

12h15 : DEJEUNER

Temps calme

VEILLÉE VEILLÉE

17h00 : GOÛTER

Temps de classe et douches

19h00 : DINER

VEILLÉE

Atelier nature 1 
(exemple : Les petites bêtes)

Atelier nature 5
(exemple : Le cycle de l'eau)

Atelier nature 6
(exemple : Les arbres)

Fin des valises
Jeux

Remises des diplômes
Adieux aux poneys

8h00 : PETIT DÉJEUNER

Atelier nature 4
(exemple : La chaine alimentaire)

VEILLÉE VEILLÉE

100% NATURE ET FERME

LUNDI MARDI

Sortie Nature
(exemple : Musée vivant de l'apiculture)

14h00 : Départ
Classe divisée en 4 groupes et qui tournes sur les 4 ateliers de 45 

minutes.

17h00 : GOÛTER 17h00 : GOÛTER

Temps de classe et douches Temps de classe et douches

19h00 : DINER 19h00 : DINER

Atelier nature 1 
(exemple : Eau qui es-tu ?)

Fin des valises
Jeux

Remises des diplômes
Adieux aux poneys

MERCREDI

Atelier nature 2 
(exemple : Les animaux de la ferme)

8h00 : PETIT DÉJEUNER

EQUITATION, NATURE ET FERME

LUNDI MARDI

Equitation : Grand jeu équestre
(exemple : jeu de la circulation)
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Le Domaine Équestre de Chevillon vous aide à préparer votre séjour et vous donne les « bons 
conseils » pour une classe découverte réussie ! 
 

• Je sélectionne le thème de la classe découverte 
entre le Moyen Age et la Nature et Ferme. 

 
• Je me renseigne des dates disponibles, attention 

le planning se rempli très vite ! 
 

• Je donne au Domaine Équestre de Chevillon les 
informations nécessaires pour établir un devis. 
Exemple : arrivée J1 pour le Déjeuner, départ J5 
après le Déjeuner pour 52 élèves, classe de CP 
et CE1, 2 enseignants et 4 accompagnateurs ... 

 
• J’étudie la possibilité d’une sortie pédagogique 

(réservée par le centre).  
 

• Le Domaine Équestre de Chevillon peut vous 
proposer le transport en car (en supplément). 

 
• La convention vous sera envoyée par courrier à 

l’adresse de l’école. 
 

• Je surveille bien les changements d’effectifs afin 
de prévenir le centre des modifications. 

 
• Entre un et deux mois avant notre arrivée, je 

vais recevoir par mail mes identifiants de 
connexion à mon espace enseignant sur le site 
intérêt du domaine. Je devrais y renseigner les 
listings d’enfants, les régimes particuliers (sans 
porcs, sans viandes, allergies), la répartition 
dans les bâtiments (ils vous seront également 
communiqué par mail) ...  

 
 
L’équipe pédagogique et l’ensemble du personnel vous souhaitent un agréable séjour au 

domaine équestre de Chevillon 
 

LES BONS CONSEILS 


